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١ المستوى 1 : المولد رفم‎ 
تبدأ اللعبة عندما یتوقف فطار على المحطة؛ وتترجل مجموعتك من القطار قبلك. ثم على‎ 
الفور ستواجه حارسين ينتظرانك» بعد ذلك توجه نحو الحارس الملقي بقربك. فتشه لتجد معه‎ 
مشروبي معالجة. ولكي تغمل ذلك إجمل لاعبك يقف قوق الحارس الملقي على الأرض ثم اضتدد‎ 
زر © تذكر أنه عليك أن تفتشه مرتين كي تجدهما. وم بحدر جو امخرج , لاتتأخر لأنك قد‎ 
تواجه حارسين آخرين ستضطر نواجهتما وحيدا مرة أخرى حيث سيكون رفاقك يئ الجهة‎ 
الأخرىء لکن «كلاود» - البطل - ليس ضعيفاً وسيتمكن من القضاء ء عليهم بسهولة. بعد ذلك‎ 
سنتمکن من اندها إلى المخرج وتصعد الدرج إلى الغرفة التالية.‎ 
1 أعلى الدرج ابتعد عن الدخل ظيلاء والتفت يسارا‎ 2- 
۱ لتصل إلى باقي أعضاء مجموعتك عندما تتحدث مع‎ 
ستتمکن‎ ı yam Î «بیجس» الشخصية التي ترتدي رباط رأس‎ 
من تغيير اسم البطل. وعندما تتحدت مع أي شخصية‎ 
ستنضم إليك فانك ستحصل على فرصة لتفییر اسمه.‎ 
ویعد آن تنتهي من ادخال الاسم تایع بالضفط على خیار‎ 
من القائمة الوجودة 2 الرکن الأيمن السفلي‎ SELECT 
من الشاشة. سیتعرف کلاود الآن على «باریت» آول شخصية من الشخصیات التي سترافته.‎ 
لكنه لن ینضم إليك الا لاحتاً ؛ سيفتح الباب الذي آمامه وسيكون بإستطاعة كلاود أن يتبع باقي‎ 
زملائه الى المنطقة الثانية.‎ 
وا | الجزء الصغير كي تتدرب على اال القتال قبل أن تتقدم‎ TOVÎ خد وفتك‎ 
ثم إلى الباب بك الركن العلوي‎ INTRUDER/WRNING نحو الجسر الوا علامة‎ 
امن شاف‎ 
سیصل کلاود الی الجسر الوّدي إلى المولد الأول. -2 منتصف الجسر توجد جهة لأعلى‎ 
سیحتاج کلاود إلى إتباع رفاقه 2 إتجاه هذا الطریق ثم عبر الدخل. إصعد إلى بوابة الأمن‎ 
التي آمامك وتحدث مع «باريت» الذي سينضم اليك حيث ستتحكم به كما تتحکم یکلاود. الان‎ 
الباب. إتبع‎ ae يدخل الرموز التي‎ NEL A تحدث مع «بيجس» الذي يقف على بسارك.‎ 
مجموعتك عبر الباب وتحدث مع «جيسي» التي ستفتح لك الباب الثانيء وقبل أن تنطلق مسرعاً‎ 
بجر أن تمي الباب وتقدم إلى الفرفة امرفة الو‎ Liza وتقفز إلى شور هه‎ 
و صندوقاً براقا > افتح الصندوق لتحصل على فينكس داون‎ ١ الركن البعید‎ 
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بمجرد أن ودخل کلاود المنطقة السفلية من الساحة سيواجه جنود «شينرا» وسيظهر أمامك 
خيار كي تقاتل أو تهرب» اختر أن تقاتل. وسيكون على كلاود أن يدخل ثلاث معارك متفرقة. 
قبل أن يحاصر ويضطر إلى ان يقفز على سطح القطار الذي أسفله. 
د مقر قيادة آفالانش 
1 أصدقاء كلاود الآن على القطار 2 طريقهم إلى القطا۷۶. > سیتحد کلاود معهم بعد 
aot‏ حيث سيدخل عبر الباب الموجود 2 الجهة اليسرى من مقطورة النقل, بمجرد أن 
, إتبع أصدقائك الى القطورة التالية. تقدم نحو الأمام وتحدث مع جيسي وسوف تشرح 
aor‏ عمل السكة الحديد يخ مدينة مدچار. بإلاضافة إلى نقاط الفحص الأمنية. ثم تحرك 
الي بر اليسرى من الناقلة وتحدث إلى باریت. سيصل القطار 4 هذه الأثناء إلى المحطة٠‏ 
الجميع من القطارء ويتفقون على الإجتماع 2 مقر القيادةء ثم بعد ذلك تحدث إلى 
n N rr kanek REE‏ جرد أن آول قطار سيغادر مدچار الساعة ۵.۰۶ سر چا و اذم 
تقدم نحو الجهة اليسرى من الشاشة بإتجاه القطاع۷. 
۶ انجهة العلوية الیسری من الشاشة ستجد نقطة 
حفظ. وقبل أن تذهب الیها تحدث إلى الشخص الذي یقف 
بجوار نقطة الحفظ. سیزودك بمعلومات مهمة وشيقة عن 
الأعمدة الدعامية الموجودة 2 شمال شارع الفقر ادو aê‏ أت 
ينتهي من حديثه قم بحفظ اللعبةء , ثم أدخل إلى الشارع من 
3 القيادة. 
FS iiss Sey‏ الخاص منطقة المقهى ثم يستدعي باقي أغضناء امجموعة؛ 
لاتقلق فسيكون لديك متسع من الوقت كي تقوم بزيارة المتاجر اموجودة 2 امنطقة. ولكن على 
كلاود مدع هسه أن يتمكن من التبضع بشكل جدي؛ تحدث إلى باريت الذي 
س المدخل إلى مقر القيادة. وسيجعلك تدخل إلى البنی الذي خلفه. 
ویمجرد أن يدخل كلاود فإنه سيقابل تيفا الفتاة التي ستصبح ثاني شخصية ب أعضاء 
فريقه الد ائمین, وان | استطعت أن تحصل على وردة 2 السابق. فانه سیکون لديك فرصة كي 
تقدمها اما «lady J‏ آو «مارلین» ابنة Jay uca yl‏ أ تتحدث مع جميع أصدقائك تحرك بإتجاه 
اللخرج. سيدخل باريت إلى الغرفة ويستدعي الجميع كي ینزلوا إلى الطابق السفلي من أجل 
الاجتماع. بمجرد أن ينزل الجمیع توقف وانضم إلى «تیفا» كي تشرب مایریحك وتتحدث معهاء 
بعد الانتهاء من ذلك إتجه بجوار آلة البن بول لكي تستقل الصعد الذي سینزنك إلي غرفة 
الاجتماعات. اضفط زر 9 لتشغل الصعد u‏ ویعد آن تنتهي من الحدیث مع باریت عن نقودك_ 
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xil +‏ نیس: العترب الحارس 

لدی العقرب الحارس نوعین من الهجمات القاتلة: 4 الأولى یستخدم ذیله حيث سیلتف 
الخلوق ويلسعك بدیله بشکل متکرر. والثانية عبارة عن هجمة خاصة یطلق فیها من ذیله لیزر 
عالي الفعالية. وعليك أن تتجلبه بأي تمن. واکثر طريقة فعالة لهزيمة هذا الوحش هي 
Lewra‏ تعويذة الصاعقة BOLT‏ باستمرار وتجعل باريت يستخدم هجمته العادية, وحاول 
أن تتفحص مقدار طاقتهم فإن وجدته نزل تحت ie‏ نقطة استخدم مشروب العلاج لتوصلها 
ار آخری بأسرع مايمكن, > ویعد سه ووه el‏ فانه ی 
ويرفع ديله ويهزه بشكل عنیف. عندما تشاهد هذا توقف عن القيام sh‏ هجمة ولاتبد | حتی 
یعود الى وضعه الطبيعي. کان طا Gan‏ التمالة دنه سیک aac EE‏ و د 
اللبرر الذي د رل وروی a‏ ذلك مقدار VO‏ نقطة من طاقة الشخصيتين اللتين معك _2 

نفس الوقت. تذ کر أنك مازلت 2 حاجة إلى الهروب. وستواجه alal) eles „kêl‏ متنوعين 

حتی تصل الی الجسر. ll‏ وجدت أن الوقت يد اهمك وإحتجت إلى أن تفر من القتال فقط ابق 
إصبعك على 11 أو „RI1‏ 

+ المستوى ۲: الهر وب 

بعد الهروب من الانفجار. سیجد الفریق نفسه 2 | 
منطقة صغيرة تجاور المدخل الذي أصبح مشتعلا. ٠‏ ثم Gay‏ 
الفريق على أن يتفرقوا دس نا eal RAKR‏ 
الرئيسي شارع الفقراء القطاع/. وعندما تنتهى 
التي بینهم. اتبع باريت عبر الدرج لتنطلق إلى المنطقة 
GAN)‏ « وعندما يصل كلاود إلى الشاشة التالية فان 
باریت سیکون قد اختفی عن الانظار. لکن کلاود سييدآ با دنه ككاة الورود التي سقطت على 
الارضن BA‏ جراء الإضطراب الذي آحدثه الاتفجار؛ وستسال الفتاة کلاود وتقول «ماذا حدث؟» 
وسيظهر لك بعدها خياران اختر NOTHING..HEY, LISTEN‏ ثم اختر AROUND HERE‏ 
DON'T SEE, MANY FLOWERS,‏ وبإختيارك لهذه الجمل فإنك ستحصل على فرصة لكي 
تشتري ورد تسف اخ میا على الوردة إتبع الفتاة إلى المنطقة التالية وستجد نفسك د 
الساحة. تقدم نحو الجهة الاخری من الساحة, والتقط شراب العلاج Lake‏ تایه 
قبل est‏ تتحدث الي الرجل الذي يقف بجوار النور. وبعد أن تتحدث إلى جميع | ا 
منطقة الساحة çali‏ تقدمك نحو الخرح الشار إليه بمثلث آحمر. 
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بعد أن تنتهي من مشترياتك. سيحين الوقت لكي تركب بعض البلورات لسلاح كلاود «بستر 
سورد» جهزه ببلورة العلاج والبلورة الا ee,‏ بيده العملية على تعويذة العلاج لجميع 
لآعبيك: وستساعدك کثیرا 2 عدة أجزاء من اللعبةء وبامکانك أن تركب بلورات لباقي أعضاء 
الفريق. 

أعط باريت بلورة النار وتيفا بلورة البرق LIGHTNING MATERIA‏ بعد أن تنتهي 
من تزويد فريقك بمايحتاجونه تجول 4 أرجاء منطقة الفقراء قبل أن تتوجه نحو محطة 
القطاع۷ الذي سيأخذك إلى المهمة التالية: لاتنس أن تحفظ اللعبة: 

+ قائمة ماقد تحتاج إلى شراؤه: 


+ المستوى:: رهلة التطار ۱ 
هه سا صا انس در امد MÎ‏ نار ومنده هذا 
بالتحرك انجه الى مقدمة القطورة وتحدث إلى «تیفا». 

فجأة ستسمع صوت إنذار ۱ صدر يسيب ان «شینرا» 
قامت بتغيير موفع نقاط الفحص الأمني وعلى الفريق أن 
ينتقل من عربة لأخرى كي يتجنبوا الحصار. 

لديك ۵ ثانية حتى تصل إلى المقطورة التالية الموجودة ۲ 
يز أسفل الشاشة. أثناء ذلك بإستطاعتك التقاط بعض " 
الأدوات المفيدة من الركاب الآخرين علي القطارء ولكي تتمكن من الحصول على عدة أدوات 
وتتجنب أن تعلق 2 القطورة. إبق اصبعك على زر X‏ لتركض. 
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الحل ستامر فاینل فانتسى V‏ 
إصعد SE‏ وياو ) ب | ثم إنطلق بإتجاه المخرج. ستلحق بك «تيفا» وستتوسل 
اليك آن تساعدهم» وعندما تز eê ren‏ سيدخل باريت الفرفة ويعطي كلاود نقوده ۱۵۰۰ 
حیل. . ويتفق مع كلاود على تكلفة المهمة التالية. سيستيقظ كلاود ويجد نفسه 2 ركن غرفة 
الأجتماهات با نفل سر الفيادة: استخدم الصعد کي تصعد إلى الطابق الأول وتتحدث مع 
«تیفا». وعندما تنتهي وتتحدث إلى باریث فإنه سيطلب منك أن تشرح له طريقة عمل 
البلورات. olê‏ كنت لاتعرفها إختر «نعم» OK I' LL EXPLAIN IT.‏ وستحصل على 
تعلیمات تظهر لك عملية إستخدام البلورات. فالبلورات تعتبر بحد ذاتها جزءاً Lala‏ جداً من 
اللعبةء لذلك Î Xêl‏ التعليمات التي ستظهر لك بحرص 

الآن يمكنك أن تخرج من الینی وه النتعشاى ٠ EE‏ وأول شيء ستهتم به هو 
متجر الأشلحة (أشفل مبنی مشر القیادة) . وبالتحدث إلى البائع الموجود -2 الجهة اليسرى من 
المتجر فإنك ستحصل على قائمة اا اقتن ثلاث قطع من TRON BARGLES‏ 
الأساور الحديدية, واحدة لكل شخصيةء ثم أخرج من القائمة. إضغط A‏ لكي تفتح قائمة 
التجهیز وتعدهم بدروعهم الجديدة. ولاتقلق إن لم تكن تعرف الطريقة لذلك. لأنه لا الغرفة 
التاليه جل على اسم تعليمي سيساعدك ویشرح لك كيفية آداء ذلك بعد آن تضع الدروع 
الجديدة سيكون بإمكانك أن تبيع الأساور «البرونزية» التي كان يرتديها أعضاء الفريق إلى 
البائع. وم Pil‏ تنتهي من هذه المنطقة استخدم مخرج السلم الموجود خلف التجر. ٠‏ ثم آذخل 
الغرفة التي أمام YEN aq‏ > وستجد هناك البلورة الشاملة la ALL MATERIA‏ 
ETHER‏ نتلتقطهما Lily‏ ستحصل على قشم تعليمي موسع. والنقاط المشار إليها من ١‏ - 6 
تخصن ااشحاصی الموجودين 2 هذه الغرفة, JS‏ واحد منهم يحمل معلومات ثمينة ستشرح لك 
وترشدك إلى كيفية استخدام الاساسیات التي ستحتاجها خلال لعبك. تذکر أن تحفظ اللعبة 
قبل أن تخرج من هذه الغرفة. 

ملحوظطه : عند إحتياج فزيقك للراحة قبامکانك أن ترجم الی متجر dala‏ وتتحدت 
الصبي الموجود 2 الطابق الأرضي الذي سيطلب منك ٠٠١‏ جل مقابل أن تستخدم dû yê‏ 
الموجودة 2 أعلى المتجر. 

التجر التالي الذي ستذهب إليه خاص بالبلورات (ستجده على يسار متجر الأسلحة). 
تحدث إلى البائع وستظهر لك كما سبق قائمة الشراء/البیم. اقتن منه بلورة النار 
FIRE MATERIA‏ وبلورة العلاج» وان تبقى معك مزيد من النقود إقتن أكبر قدر من 
مشروب العلاج وفينكس داون التي ستساعدك .2 مغامرتك. 
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الآليين: عليك أن تؤديها بأسرع مايمكن؛ » ويجب أن تعتمد على إستخدام تعويذة کلاود الجديدة 
«العلاج الشامل» كلما أصبحت طاقة شخصياتك منخفضة. حيث لن تستطيع آداء هذه 
التعويذة على جميع شخصياتك سوى مرة واحدة 2 كل فتال. تقدم نحو الأمام وتحدث الى 
جيسيء ثم التف يسارا والتقط مشروب العلاج -2 الركن. 

الآن يجب أن تتحرك للأسف مستخدماً السلم الموجود أمام المنطقة ذات الخطوط الصفراء 
والمتؤداء الو وة all‏ التسار قن الفرقة: 

بمجرد أن تصل إلى أسفل السلم gal‏ المر إلى نقطة الحفظ ولاتنس أن تلتقط الخيمة 
TENT‏ ب طريقك بعد أن تحفظ اللعبة تحدث إلى بيجس الذي يقف الآن أمام السلم التالي. 
قبل أن تصعد إلى المنطقة التالية. 

تحرك نحو اليسار ثم على المزلاق لتصل إلى الطابق الأرضي. تحرك على النصة الكبيرة 
وأدخل عبر الباب الموجود 2 الجهة المعاكسة لقاعدة الدرج الطویل. أرضية هذا المفاعل تشبه 
الفاعل الأول المحطم. ستجد المفاعل 2 الجهة الأخرى من الجسر أسفل منطقة السلم. التي 
تشبه الطريق الذي سلكته عند إتمام المهمة الاولی. بعد أن تزرع القنبلة. إرجع إلى هذه الفرفة 
الكبيرة وتابع تقدمك لتصعد إلى أعلى الدرج نحو الصعد. الموجود على الجهة اليسرى عندما 
تصل إلى آعلی النصة, لايوجد مؤقت تفجير لکن لاتبق هنا لفترة طويلة. 

بعد رحلة قصيرة عبر الصعد. أخرج منه يساراً ثم إتجه لتلتقط من الصندوق «إيثر» الذي 
„All...‏ الآن تقدم إلى الغرفة التي على الجهة الیسری, ولكي تفتح بوابة الأمن التي تسد طريق 
الخروج. فان على فريقك أن يضغط الأزرار الستة 2 نفس الوقت. ولتفعل ذلك عد الی ثلاث 
ثم إضغط زر © وقد لاجم سك yet‏ الاونی لكنه ككف اليج وبه سرد أن دقار 
هذه البوابة احفظ اللعبة ثم اف بعض الوقت لترفع معيار الضربة القاضية الخاصة لكلاود 


و باریت. قبل أن تتابع تقدمك عبر الدخل وتنزل من الدرج باتجاه الجسر وسیرکض فريقك 


الر نیس: مدمر الهواء AIR BUSTER‏ 

مدمر الهواء عبارة عن جندي آلي ضخم تم تطویره 
مقشرا بواسطة «الشنرا». ولدیه هجمتان فویتان 
سیستخدمهما. الأولى تدعى المفجر الكبير وستسبب لك 
سيستخدمه عندما ينفذ هجمة مضادة لهجمتك وسینقسم 
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. الفریق عند مواجهته حيث سيصبح الرئيس بينهم وه | 


V صاصل فاینل فانتسي‎ ÊS) 


ı alê gla‏ إذا حدث وعلقت 2 المقطورة فإنه يتوجب على الفريق ان قفا من القطار ف 


وقت مبکر. لکن ذلك لن یعیق مهمتك التالية. وان علقت بك أول مقطورة فانك ستنزل ا 
المحطة التالية التي يحرسها جنود خاصون. لن تستطيع تخطیهم. لذلك فإن الفريق سيحتاج 
PRA PAYA‏ تفا کی 

2 أول مقطورة تحدث الى الرجل الناعس القاعد على الكرسي 2 المؤّخرة» وستحصل منه 
على «فينكس داون». وے المقطورة الثانية تحدث إلى الحارس الذي یقف -2 القدمة سيعطيك 
شراباً معالجاً فائقاً HI - POTION‏ وك المقطورة الثالثة لن تلتقط أي آداة, ولكن الشخص 
الذي يتحرك ے الاتجاه gh Lat‏ که yan‏ ة يدك شا »ون تستطيع ان لت د تلك الاداة الا ادا 
طاردته وأمسکت به, لن تجد شيا ك القطورة الرابعة آو الخامسة. 

الستوی ۵: الولد رقم û‏ 

بمجرد أن يقفز الفريق من القطار فانهم سیکونون داخل نفق طویل. تابع تقدمك نحو الجهة 
العلوية من النفق حتی تصل إلى منطقة مغلقة بواسطة مجسات اشعاعية آمنية. وسیساعدك 
عدد القطورات التي تمکنت من تخطیها بنجاح 2 تحدید السافة التي ستقطعها عبر النفق لكي 

تصل الى هذه النقطة. 

j‏ تفحص الحفرة الصفيرة التي 2 الجهة الیسری من 
Û‏ النفق. وستحصل على خیار بين النزول لأسفل أو الکوت. 
| وبالطبع النزول هو طريقك الوحید لتجنب الجسات. ك 
Û‏ نهاية الحفرة يوجد رواق صفیر. تقدم نحو الأمام والتقط 
| مشروب ایثر من الوسط. ثم تابع الطریق باتجاه الفتحة 
| التي ‏ الأرض. وانزل مستخدماً السلم حتی تصل إلى 
الطابق الارضی. 

الان ستصل الى المنطقة الكبيرة التي تشبه الستودع تحوي صنادیق متناثرة 2 کل مکان: 
إتجه وانزل من الدرج الذي على الیمین. واذا تابعت تقدمك فانك ستتمکن من رؤية آحد أعضاء 
الجموعة (ویدج) یقف بالقرب من السلم. تحدث معه. وسیرشدك إلى أين ستذهب» وستجد 
سلمين تستطيع تسلقهما لكن كلاهما سيأخذك إلى نفس الکان. فتسلق أي منهما لتصعد إلى 
تلك المنطقة. 

ملحوظة : ستلاحظ Owl‏ أن الأعداء الذین تواجههم أصبحوا آقوی وأصیحت هجماتهم 
تصسييك بضرر اکر > مرة أخرى, وستفيدك تعويذة الصاعقة کرام al Hill‏ من اعد 
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بمجرد أن تصل إلى منطقة السقف ga li‏ تقدمك متجها نحو الجهة اليسرى من الشاشة 
وستقفز فوق عدة أسقف تبعد مسافة بسيطة عن منزل ایرث الواقع 2 منطقة الفقراء القطاع 
٥‏ وبعد أن تنزل من على السقف أركض نحو اليسار وقم بحفظ العبة 2 نقطة الحفظ القريبة 

* المستوى ۷: منطقة الفقراء القطاع û‏ 

بعد أن تقوم بحفظ اللعبة تابع تقدمك نحو اليسار حتى تجد لفة على يمينك» تابع نحو 
الأعلى حتى تدخل إلى منطقة الفقراء. ولن تستطيع أن تخطيء طريقك من هذه النقطة. حيث 
الخرج إلى القطاع 1 مفلق بواسطة رجلين لن تتمكن من تخطیهما. : ویمجر د أن تخل الى هده 
المنطقة سيتوقف القتال العشوائي مؤفتاء ذلك سيتيح لك key‏ كبيراً كي تتحدث مع الجميع 
وتقتني مايلزمك من الأدوات وقبل أن تذهب إلى بيت ایرث (الموجود علي الجهة اليمنى من 
(sai‏ > تأكد من القيام بزيارة إلى غرفة نوم الصبي. آدخل النزل . التفت Line‏ ثم أصعد 
الدرج. 

إذا تحدثت إلى «الصبي» الذي يستلقي على السرير 
سيثرثر قليلاً عن درج سري على منضدته؛ إذا بحثت فيها 
ی وچره درج سري وخمس «جيل» مخبأة هناك. 
لاتاخذ هذه النقود. 

سوف تعود الی هذه النطقة لاستا وستحصل على آداة 
ذات قيمة آعلی. قبل أن تخرج من الفرفة اقراً الورقة 
العلقة على الحائط. هذه dal‏ ورقة من ستة ستحتاج إلى اکتشاف آماکنها 2 آجزاء اللعبة 
الختلفة كي تحصل منها على آشیاء مفيدة, بعد أن تنتهي من هنا اتجه نحو بيت ایرث قبل أن 
تحفظ أو تدخل النزل تجول حول النزل واتجه إلى حديقة الزهور. والتقط من هناك «ایثر» 
وبللورة الفطاء. بعدها احفظ اللعبة وادخل إلى منزلها تحدث إلى ام ایرث «الميرا». ثم اصعد 
وتحدث إلى إيرث. 

عندما تستيقظ فإنك ستحتاج إلى أن تتسلل وتتخطى باب 
غرفة ایرث دون أن تمسك بك (لاترکض, إمش) ؛ أخرج من 
المنزل واتجه نحو مدخل القطاع ١‏ الذي ees‏ خالا 

+ المستوى ^: القطاع۱ 

ستجد إيرث تنتظرك آمام مدخل القطاع 1 وستذهب 0 
معك» قم بتزويدها بما تحتاج من آدوات وبلورات. هجماتها 


الكاصل فاینل فانتسی۷ 
العادة سيكون كلاود 2 جهة وتیفا وباريت 2 جهة آخری. 

حاول مهاجمته من الخلف بقدر الإمكان واستخدم تعويذة الصاعقة فهي تعمل معه بنجاح. 

ملحوظة + بإمكانك هزيمة مدمر الهواء بسهولة إن أخذت وقتك 2 ملء معيار الضربة 
اتقاضية الخاصة كل لاض :و وان آدیت ذلك كان jade‏ الهواء سینتهی Fe pis‏ عندما تو 
بهذا القتال فانك ستحصل على أساور تيتان TITAN BANGLE‏ 

سینفجر مدمر الهواء بمجرد أن تهزمه. وسیصنع حفرة 2 الجسرء وسیبقی کلاود متعلقاً 
بطرف صغير من الجسر ولن تجد طريقة لساعدته الان. 

الستوی ۱: ê kû‏ الز هور 

سیستیقظ کلاود بعد أن سقط دون أن يتأثر ليجد نفسه على فراش من الزهور. يوجد داخل 
قاعة مناسبات بالقرب من شارع الفقراء القطاع ۵. وستعتني به فتاة الزهور التي قابلها 
مؤخراء وسيتعرف «كلاود» على «إيرث» التي ستصبح مع فرقة کلاود. وعلى مايبدو ان «ايرث» 
واقعة 2 مشكلة لذلك فان «كلاود» يعرض عليها أن يكون حارسها الشخصي الخاص» وبعد 
فترة وجيزة من ذلك فان «رينو» الآتي من مجموعة توركسي التي تعمل لحساب شينرا سيدخل 
ال an” Kala AF Wing Fort‏ 


سيتراجع کلاود وإيرث إلى المخرج الذي -2 الخلف من 
القاعة. وسينطلق خلفهما جنود شينرا وبمجرد أن تخرج 
من الخلف إقفز عبر الحفرة إلى الدرج وإنطلق نحو 
الاخشاب المائلة. وسيصبح كلاود وايرث منفصلين وعندها 
تنزلق وتهبط إلى الأرض. 

وبمجرد أن يقترب منك الجنود فإنك ستحصل على 
ثلاث خیارات. اختر «انتظري لحظة» من بینها واصعد السلم لتصل الى الخشية المائلة العلوية. 

بمجرد Lees‏ ال N.‏ کن بإمكانك رؤية أربعة برامیل حيث ستهاجم ایرث ثلاث 
مرات. Bg‏ كل مرة بإمكانك مساعدتها بواسطة دفع البراميل ذات العلامات ۲,۲۰۱ 2 الأعلى 
على هذا الترتیب. وسيكون رابع برميل بمثابة فخ أو تمويه says‏ أن تكمل هذه Legh!‏ البسيطة 
ستتمكن ê ul‏ من التخلص من الضغط الواقع عليها وستنضم إلى كلاود على الخشبة ABUT‏ 
تقدم نحو الأمام متخطياً الشعاع المائل وبإتجاه الفتحة العملاقة التي السقف والتي تسبب 
فيها كلاود قبل فترة وجيزة؛ بمجرد أن تخرج من القاعة cıla‏ كلاود وایرث سيتحدثان على 
الستف كيل azan (aslê xol‏ مهما. 
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اللامة ستعرف (SUL‏ آتت و ستقدمك لشخص يدعى بيج برو. 

وسیتضح أنه كي تحصل على شعر مستعار فان على کلاود هزيمة gu‏ برو» 2 مسابقة قعود 
القرفصاء. سیتم شرح أسلوب التحکم لك والأزرار التي تضغطها a‏ وتذ کر أن كل زر يؤدي AS p>‏ 
وأن لاتضغط الزر التالي حتى ينتهي كلاود من الجركة اې السابقة. ستحصل على فرصة كي 
تتدرب على هذه المي المسابقة؛ عندما تنتهي المسابقة ستحصل على شعر مستعار 

alên‏ تفوز = eres‏ ۳ (الافضل) 

- عندما تتعادل - شعر مستعار مصبوغ 

- عندما تخسر - شعر مستعار عادي 

بإمكانك الآن أن تتوجه نحو مبنى «دون کورنیو» إن كنت تريد أن تقتني أدوات أخرى من 
المتاجر ننصحك بشراء د ميزديل وقضيب میزدیل, وتذكر أن تتزود بهما قبل ذهابك. عندما 
تصل الى المبنى سيدعوك الحارس مباشرة إلى الدخول وبعد أن تتحدث إلى موظف الإستقبال 
فإنه سيتركك تذهب وتقدم نفسك إلى «دون کورنیو» الآن إبدأ 4 البحث عن تيناء إصعد الدرج 
الذي خلفك وإتجه إلى المدخل الموجود 2 الجهة البعيدة, وأنزل الدرج» ستجدها نهاية الدرج 
2 ا تحدث آلیها بعد. أن تنتهي سيأتي موظف الإستقبال ويخبرهم أن يأتوا إلى غرفة 
«دون» قبل ü‏ تذهب التقط «xêl»‏ الموجود بجوار الوقد. 

أخرج من البدروم. وأدخل عبر أول باب تراه بخ الداخل. إتجه يميناء وسيوقفك کوتش 
ويأمركم أن تقفوا Line‏ واحداً A‏ «دون» حتى يختار من بينكم Lal‏ تیفا آو ایرث وسيتوجب على 
كلاود أن يتخلص من رجال «دون» ليتمكن من الذهاب لغرفته الخاصة. 

عندما تصل إلى غرفة «دون» الخاصة ستتحدث إليه وتقنعه أن يتعاون وسيخبرك أن «شينرا» 
تخطط إلى تدمير العمود الدعامي الموجود فوق مقر «أفالانش» وذلك سيسحق القطاع بأكملهء 
وعندما يحاول الفريق الخروج سيسقطهم «دون» 4 فخه ويقعون # المجاري. 

LEVEL 10-THE SWERES المجارى‎ : ٠١ المرظة‎ 

الباب الأرضي سيقود فريقك إلى شارع نظام المجاري أسفل پ 
قصر (دون کورینو). وقبل أن تتحرك إلى أي مكان تأكد من | 
تزويد «تيفا» و «أیرس» باي اسلحة جديدة. او ادرعة تكون 
اشتريتهاء تأكد أيضا من تزويدهما ببلورة السحر 3 أسلحتهم 
او ادرعتهم. 

(أيرس) مخلوق كبير وغریب. سيهاجمك وسط المجاري, 
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الصاصل 


العادية ضعيفة وستواجه عدة آعداء آقویاء آشاء انتقالك عبر هده Adlai!‏ آأیضا زود کلاود 
ببلورة الغطاء COVER MATERIA‏ التي سترفع من دفاع الشخصیتین. 

بعد أن تعبر GAMÎ‏ إنعطف يمينا ثم يميناً مرة آخری من سفل الجسر, تابع 
تلك الانعطاضات العديدة والتي قد یخدعك بعضها حتی تنل اا مس Ba‏ 
أمام مدخل القطاع ۰۷ سيقرر كلاود وایرث لخد dana‏ من الراحة. 

+ المستوى 24 سوق الحانط 

«Lêl‏ حديث كلاود وایرث ستفتح بوابة القطاع ۷ وستخرج عربة تيفا 4 المؤخرة وتتجه إلى 
سوق اجائط اتبعها وستدخل الى تلك النطقة. 
۰ ستجد ‏ الد اخل متاجر متنوعة وأناس کثیرین, وأول شيء ستقوم به هو البحث عن تیفا. 
آول مکان ستذهب إليه یدعی HONEY BEE INN‏ ویوجد 2 الجنوب الشرقی من هذه الدينة 
(عبارة عن (Gua‏ خارج هذا البنی ستتحدث إلى الرجل الذي يرتدي شيكاً اور وعندما 
تسأل عن تيفا سيخبرك انها موظفة جديدة عندهم وهي الآن تجري مقابلة مع «دون کورینو» 
2 بنايته الخاصةء ستجدها يئ الشمال الأقصى من الدينة. إتجه إلى هناك وستجد رجلاً يقف 
أمام مبنى كبير تحدث dull‏ وسيمنعك من الدخول ويخبرك أن النساء هن الوحيدات اللواتي 
تستطعن الدخول, لذلك olê‏ ایرث تقترح على كلاود أن يتخفي ب4 زي نسائي ليدخل. 

وأول شيء سيحتاجه كلاود هو ثوب. ولحسن الحظ يوجد متجر لبيع الملابس» آخرج من هذه 
المنطقة وعد إلى وسط المدينة وستجده على الجهة الیسری. آدخل المتجر وتحدث مع المساعد 
الذي خلف النضدة. لکن لن تحصل على الزي الآن. GY‏ صانع الثياب ذهب لإحتساء المشروبات 
-2 المقهى حيث ستذهب له لكي تقنعه بصنع ثوب خاص. تحدث إليه فستجد 2 الجهة اليمنى 
من القهی. ستكلمه إيرث بالنيابة عنك وتقنعه بصنع الثوب. ستظهر لك عدة خيارات: 

«SOFT, AND «SHIMMERS, - ١‏ زی حرير (الأفضل) 

۲- 25111210 زي ناعم ١‏ 

«SHINY ISHIMMERS, -¥‏ زي قطني 

بعد أن تختار إرجع إلى متجر الملابس» وسيكون الزي جاهزاً 
وسيقوم كلاود بتجربته. ولكي يكتمل التخفي تقترح ایرث إستخدام 
شعر مستعار. سيخبرك المساعد أنه يوجد شخص ئ النادي الرياضي 
بمقدوره مساعدتهم للحصول على شعر مستعار. إنطلق نحو النادي 
الرياضيء عندما تدخل تحدث إلى الفتاة التي تقف بجوار حلبة 


فال قانتسی ۷ 


مه 
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ويتركز هجومه على عنصر الاء الذي سيؤثر على فريقك کله. ولسوء الحظ. فهجماته أيضا 
تؤثر عليه 2 نفس الوقت. فإذا كانت موجة المياه آتية من خلف «آبوس» فسيتضرر هو نفسه أكثر 
من فريقك. أما إذا كانت الموجة آتية من خلف فريقك فسيكون الضرر على فريقك ASÎ‏ من 
«آپوس». إستخدم السحر بقدر ماتستطيع ضد هذا الوحش حتى تتجنب أن تخوض صراعاً 
اطول. ونقطة ضعفه الوحيدة هي النار. إذن استخدم النیران بقدر الستطاع. راقب dalle‏ 
فريقك وحاول أن لاتجعلها تنخفض أقل من ۰۱۰۰ وعندما تقضي على «آبوس» ستحصل على 
فینیکس داون -PHOENIX DOWN‏ ۱ 

والآن امض إلى الأمام وآصعد السلالم 2 الجانب الأیمن. لتلتقط المشروب المعالج 
POTION‏ 2 قاع الرکن الأيسر للشاشة. آهبط إلى الأسفل عبر السلالم مرة آخری وتسلق 
السلم 2 الجهة الأخرىء وأمض عبر الردهة لتجد سلماً آخر يقودك إلى الطابق الأسفل. وبعد 
ذلك تسلق السلالم يئ قاع الرکن الأیمن. ثم أنعطف يساراًء وتأكد من التقاط بلورة السرقة 
STEAL MATERIA‏ 2 الجهة الیمنی وبمجرد التقاطك للبلورة قم بتزویدها ل «تیفا»؛ 
عندها يمكنك سرقة بعض الأدوات من أعدائك وإضافتها إلى قائمة أدواتك, امض إلى الأمام 
ثم آقفز عبر الفتحة 2 أعلى الجهة الیمنی. امض إلى الأمام حتى نهاية الطريق وواصل 
تجوالك عبر السلالم. وامض إلى نهاية الطريق ثم إنعطف يميناء وتسلق الحافة المكشوفة حيث 
يوجد القضيب الکسور. وتحرك مباشرة نحو السلالم وتسلق إلى مقبرة القطارات. 

LEVEL 11- TRAIN GRAVEYARD مقبرة القطارات‎ :۱۱ Ala pl ا‎ 

لقد استطاع فريقك الخروج من المجاري وهاهو الآن -2 الجهة اليسرى لمقبرة القطارات, 
وهم يعلمون ان مركز قيادتهم يواجه تهديدا من جنود «شینرا». لهذا يجب عليهم تخطي هذه 
التاهة بأسرع مايمكن: ومنطقة حي الفقراء السابع ب2 الجهة المقابلة لمقبرة القطارات. وإذا 
حالف الحظ فريقك فربما يمكنهم منع كارثة كبيرة من الحدوث. 

ملاحظة: هناك العدّيد من الأعداء الأقوياء 2 هذه المتطقة: لذا يستحسن أن تحفظ مکانك 
-2 الذاكرة قبل أ «13a‏ إدخل إلى القطار الواجه لك مباشرة وامض نحو ايسار من خلال 
القطورة وأخرج من الجهة الأخری. وبعد أن تلقي نظر 
فاحصة على براميل الزيت يمكنك التقاط الشراب المعالج 
الفائق 111-80110171, الآن عد عبر القطورة إلى منطقة 
نقطة الحفظ وتسلق عبر السلم إلى السقف. وامض إلى الأمام 
والتقط الشراب المعالج الفائق HI-POTION‏ .2 منتصة 
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وباتباعك لهذه الطريقة فلن يؤثر عليك «رینو» كثيراً وسينسحب من 2S pall‏ عندما تضعف 
قوته. وعندما یلسحب «رینو» سیحاول الفريق إبطال مفعول نظام الإنفجار الذاتي لکن دون 


جدوی؛ سيستغل «سينج» ahaa! di)‏ عصاية «التوركس» هذه اللحظة ويقوم بالسخرية منهم ؛ 


بعد"آن خطف «آیرس» وبالطبم لایمکن للفریق أن یقوم بشيء حيال ذلك وهذا الحدث البسیط 
أخن وقتاً من زمن الانفجار ولهذا يجب علیهم اخلاء النطقة بسرعة. 

LAVEL 13: AFTER THE BLAST يعد الأظهار‎ : 1f حلة‎ pl | 

بعد الهروب من موت محقق فوق البرج. وجد الفريق نفسه محاصراً وسط حديقة مدمرة 
تماماً بالقرب من حي الفقراء السادس. وقد عبر «باريت» عن غضبه من أفعال «الشینرا» 
وتحدث Ga pall‏ فيما بينه لفترة J39 «3 xe‏ آوضح «کلاود» أنه یود معرفة معلومات آکثر عن 
الحضارات. وقرر التوجه إلى منزل «آيرس» للتحدث مع والدتها الثانية. بعد ذلك توجه إلى حي 
الفقراء الخامس وتواجه مرة أخرى مع الصوت الغريب بداخل عقله. 

سينضم «باريت» و «تيفا» إلى «كلاود» وسيغادرون منزل «آيرس» وقبل أن تمضي إلى حي 
الفقراء الخامس» عد إلى الحديقة الدمرة. وستجد ‏ قاع الجهة اليمنى بلورة الاحساس 
SENSE MATERIA‏ يجب التتاطیا والآن إببتمد س 
بفريقك الذهاب الى خی الققرآء اکخامس,واخترق cla, xis‏ 
عبر حي Fî‏ ام افا کم راصل الی‌عنون «آیرس» | 
وخلال مرورك من حي الفقراء الخامس قم بزيارة إلى | 
غرفة نوم الصبي الذي استيقظ والدي سیقدم لك نیریو | 
إيث ETHER‏ ۲7180 وإذا لم تنظر إلى الحائط, انظر | 
الآن لتجد إعلاناً عن حديقة السلاحف رقم (۱) حيث أ 
سيكون هذا الاعلان واحداً من ستة إعلانات أخرى يجب إستكشاف أماكنها لتحصل على 
جوائز قيمة 2 منتصف اللعبة. وك منزل «آيرس» ستفصح «الميرا» عن معلومات هامة عن 
اوس والحضارات: وأوضحت أيضا أن «آيزس» استطامة لق سشازلین» الی هنا قلوان 
تخطف. وقبل أن تغادر المكان للذهاب خلف «آیرس». خذ قسطأ من الراحة 2 غرفة النوم 
بالطابق العلوي. وقد قرر الفريق أنه طا لما أن محطة القطار لاتعمل فعليهم سلوك طريق آخر 
عبر سوق الحائط للوصول إلى مركز «الشينرا» الرئيسيء وقد وافقت «الميرا» على العناية ب 
«مارلين» لفترة أطولء ولاتنسَ أن تحفظ مكانك 2 كارت الذاكرة قبل إكمال وصلتك. فربما 
تكون محفوفة بالمخاطر. يجب على الفريق الذهاب إلى المدخل الجنوبي. وهناك ستجد 
اختلافات بسيطة طرأت على سوق الحائط وذاع صيتك بعد أن اقتحمت قصر «دوق گورینو». 
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الكاهصل فایئل قاننسی ۷ 

ونتمنى الايكون الوقت قد cıla‏ على إنقاذ الحي. اركض نحو اليسار وتخطى المحطة إلى حي 
an‏ ودند ما کی ان المكان ps‏ طن جرد کی | 

LAVEL 12: THE PILLAR العمود‎ : 1f المرهطة‎ 

لقد وصل الفريق -2 الوقت المناسب للقتال ضد جنود «الشينرا» ويبدو أن «باريت» يحتاج إلى 
Aa‏ انساصد و ای Saale‏ ستتزك العريق اک 
من سلامة «مارلين» وهذا يعني أن على «كلاود» و«تيفا» | 
صعود البرج بدونها. 

ملاحظة: احفظ مكانك 2 الذاكرة قبل أن تبدأ 
رحلتك إلى الأعلى حيث ستجد «رينو» من عصابة التوركس 
تانتظارك 2 القمة. 

صعود البرج بسیط. وبالطبع توا همع irs‏ 
a layi‏ فيل أن تصل الى الأعلی وعندما تصل ستجد «باریت» یجاهد للقضاء على الاعداء 
وبمجرد أن تصل إليه یمکنك التزود بأي أدرعة اشتریتها Lapis‏ وبالبلورات التي كانت 
تستخدم «آيرس» قبل أن تترك الفریق, وبمجرد انتهائك من تجهیز فريقك سيهبط «رینو» إلى 
ساحة 3S yall‏ وسیقوم بتشفیل نظام التدمیر الذاتي للبرج. 

رئيس اهر حله: ريغو 

سیستخدم «رینو» هجمتین آساسیتین ضد فريقك: عصاه الكهربائية والهرم. والعصا 
الکهربائية قوية بما فيه الکفاية وستصعق واحدا من فريقك. إذا حدث ذلك بالفعل کل ماعليك 
هو مراقبة مقدار الضرر للاعبين واستخدم تعويذة العلاج إذا انخفض معدل القوة الي آقل من 
۰ ما الهرم فلن يؤثر على فريقك أو يضر به ولکنه سیمنع انضمام أحد أعضاء الفریق من 
الشاركة بك القتال. واذا وقع أحد آعضاء فريقك 3 مصيدة الهرم. یمکنك تحریره وذلك 
بتوجيه ضرية عادية إلى الهرم. ولاتخف فلن تؤثر ضربتك على الشخصية التي بد اخل الهرم. 
SEI‏ سي لکنها ستحطم الهرم وتسمح له با مشار کی القتال من 
| جديد. 
ولهزيمة «رينو» واصل ضربه بتعويذة النار والجلید. 
۱ ۰ وبضرباتك الإنتقامية الخاصة عندما تجهز. وعندما یقع 
| آحد أعضائك 2 مصيدة الهرم. حرره منها بسرعة وت کر 
أن تلقي نظرة على نقاط قوة فريقك بين لحظة وأخری. 
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منګه الان مواصلة طريقة وبعد فترة Sa‏ خحظون ساکاً عددليا malty‏ من جهة coll‏ آخری 
وعليهم القفز للإمساك به للوصول إلى we‏ الثاني. وللقفز نحو السلك المتأرجح فقط إضغط 
زر 9 قبل أن يصل الى النصة التي تقف آنت فوقها. لاتقلق اذا سقطت محاولاً الإمساك 
بالسلك فهناك العديد من الحاولات أمامك: وعندما تقفز بنجاح سيقفز «کلاود» بشكل vil‏ 
إلى القسم الآخرء والآن أمامك مهمة تسلق طويلة لتصل إلى المقبس الثالث, وأثناء تسلقك 
ستشاهد القبس 2 الجهة الیسری. لکن لاتوجد وسيلة للقفز إلى حيث يوجد القبس. واصل 
التسلق حتى النهاية؛ وعلى يسارك سترى سلكاً آخرء إقفز نحوه وواصل تسلقك إلى الاعلی حتى 
تصل إلى النقطة التي يمكنك منها الهبوط إلى حيث يقع المقبس الثالث وهناك ضع البطارية 
الثالثة لتفتح صندوقاً أمامك وتحصل على «ایثر». لسوء الحظ لايمكن ل «كلاود» التسلق إلى 
la WI‏ شن مکانه لذلك علية الهبوط الل أسفل ویتعلق بالسلك المتأرجح للمرة va til‏ و ایض 
لاتقلق إذا لم تنجح -2 التسلق فهناك فرص كثيرة حتى تستطيع a Lal‏ المهمة بنجاح وتصل إلى 
الجهة التالية. والآن على الفريق مواصلة ركضهم إلى الأعلى بنفس الطريقةالسابقة؛ وتذكر 
بعد أن وضعت البطارية الثالثة 4 مكانها فلن تحتاج إلى الهبوط مرة أخرى بدلا من ذلك تعلق 
بالسلك الذى يقودك إلى أعلی. و2 قمة هذا السلك تحرك نحو اليمين ليمكنك مواصلة رحلتك 
إلى الأعلى عن طريق الأنيوب الذی ‏ منتصف الشاشةء و قمة هذا الأنبوب ستجد قاعدة 
sll KAYA‏ سه والآن NE SÊK‏ نی بکطوات وخاد درد 
المرهطة :٥١‏ مركز الشینر| الرنيسې LEVEL 15: SHINRA HQ.‏ 
عندما يصل الفريق إلى قمة السلك. عليهم أن يقرروا كيفية التسلل إلى المركز من البوابة 
الرئيسية آم من الباب الخلفي. كلا الطريقين مختلف تماماء ويؤديان إلى الطابق التاسع 
والخمسین, الباب الخلفي يؤدي إلى سلالم طويلة تؤدي إلى الأعلى: لن تواجه أي أعداء عند 
صعودك السلالم. لكن هناك تسعة مستويات طويلة لصعودك السلالم. نتيجة لتعبك وجهدك 
4 صعود السلالم ستحصل على جائزة واحدة 2 المستوى الخامس وهی « أكسير» ELIXIR‏ 
وستحتاج للمجيء إلى هنا فيما بعد . وعندما تقتحم المكان من البوابة الرئيسية سيركض معظم 
الناس ماعدا مجموعة صغيرة من الحراس سیندفعون 
لمواجهتك. لاتخف فهم لیسوا آقویاء Ley‏ فيه الكفاية 
لواجهتك وستقضي علیهم بسهولة والان آنت حر 2 
تحركاتك وفحص النطقة. وعند اختيارك لإفتحام اليواية ١‏ 
الرئيسية يجب عليك خوض الكثير من المعارك مادمت 
بداخل الميشى: وهذا لايعني أنك ستلاقي الکثیر من 


٢‏ بصاصل فاينل فاذ 


وإذا احتجت إلى أخذ قسط من الراحة فهناك الفندق الجنوبي وهو على یسارك, وهناك أيضاً 


التجر الذي يبيعك أدوات وأشياء قيمة إذا أردت التزود بالعدة والعتاد قبل مواصلة رحلتك. 
وبعد أن تتحدث مع الأشخاص الواقفين عند باب متجر الأسلحة ستلاحظ أن البائع كان يلتقط 
الخردة والأدوات من منطقة الطبق السابع. وبد اخل التجر يوجد شخصان. تحدث مع 
الشخص التواجد 2 الیسار ك ركن الکان وسیعرض عليك شراء بطاریات الزنك 
ZINC BATTERIES‏ ب ۱۰۰ جل (اسم العملة 2 اللعبة) للواحدة. وعليك شراء ثلاث 
2 ا الرئیسی. تأکد انك تمتلك ۲۰۰ جل لتحصل 
على البطاریات وإذا لم تکن متوفرة معك فعليك التحرش ببعض الوخوش .3 حی الفقرا: 
السادس, لتحصل على المبلغ الطلوب. وبوجود البطاریات بحوزتك یمکنك التوجه إلى «طريق 
الأمل» أو يمكنك فحص واستکشاف قصر «دوق کورنیو» بعد أن غادر الحراس, واذا قررت 
الذهاب إلى هناك ستجد قینیکس داون «PHAENIX DOWN‏ قم بتخلیص «کوتش» أحد 
رجال «دون کورنیو» من قيوده وهذا حسب رغبتك فإذا لم تساعده لن یحدت شيء ولایوجد 
شيء أخر تفعله هناء لهذا توجه إلى اليسار نحو «طريق الأمل». 
المرهطة 14 : ضرق LEVEL 14: WIRE OF HOPE Je dl‏ 
والآن يجب على الفريق تسلق سلك الطاقة العملاق للوصول إلى مركز الشينرا الرئيسي يئ 
الأعلى. والطریق آصبح کالتاهة, تذکر أنك لن سقط وعليك ضفط زر © لتسلق السلالم gl‏ 
الاسلالک. واصل تسلقك حتی اللحظة التي لایمکنك فیها التقدم آکثر من ذلك. ثم آقفز إلى 
الیسار وتجول قلیلاً_2 هذا ٢‏ يت الجهة اليمنى ستجد مقبس البطارية الأولی. > توجه الى 
gi‏ هناك وضع البطارية 4 القبس, وعندما تركب البطارية 
E‏ المروحة التي آمامك بالدوران لکن البطارية لن دوم 
طویلاً وستتوقف المروحة عن الدوران صانعة لك جسراً إلى 
القسم الثاني من مهمة تسلقك. وبعد أن تعبر فوق المروحة, 
| يمكن للفريق رؤية مقبس آخر موجود 2 الجهة اليسرى, 
٠‏ أقفزإلى الأمام وتحرك إلى اليسار وضع البطارية الثانية ب 
٢‏ اعم ol Babes, pala Qi sallana Lêw n n‏ 0 
جسراً آخر إلى قسم أخر ومهمة أخرى للتسلق. والآن يمكن «لكلاود» Ga pally‏ التحرك إلى 
اليسا ر متخطين الحاجزء لايمكنك التحرك إلى القسم الأخر من هذا الطريق الذي أنت فیه. 
قيناك lle‏ ستزد اك لى عق :يه یه اللشري» ضفل ره رشان الله PSs‏ 
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القتال ليس صعباً كما تظن. وعندما تقضي عليه سيحصل الفريق على تميمة ‘TALISMAN‏ 
ولقد قرر الفريق بعد أن انقذوا «آيرس» أن عليهم الخرووج من هنا بأقصى سرعة. وانقسم 
الفريق إلى مجموعتين ويكون اللقاء عند مصعد الطابق رقم ستة وستين. 

«كلاود» وفريقه لديهم بعض المهام البسيطة قبل التوجه نحو مصعد الطابق ست وستین. 
توجه نحو الأنبوب الزجاجي الذي كان يحوي «ريد 26111» لتحصل على بلورة مهادة الأعداء 
ENEMY SKILL MATERIA‏ ثم خذ جولة بسيطة يز الطابق الثامن والستین. ضفي الجهة 
الجنوبية توجد بعض السلالم التي تقودك إلى منطقة مرتفعة من هذا الطابق لتحصل على 
اثنين من الشراب المعالج POTION‏ ثم تقدم إلى الأمام وتحدث مع مساعد «هوجو» 
سيطلب منك لاتؤذيه وسيعطيك بطاقة الطابق الثامن والستين وسيهرب. 

والآن يجب على الفريق التوجه لملاقاة باقي الفريق عند الطابق السادس والستين واتجه عبر 
مصاع الى الطا اتقام وا رش فتاه ya‏ اتسلالم dese dU‏ إلى الطايق اتسادين 
والستون وعندما تصل إلى الطابق المنشود فلن تجد أي أثر لفريقك. ولهذا يجب عليك التوجه 
نحو الصعد. وبمجرد استقلالك للمصعد سيظهر «رود» و «سينج» ويحاصرونك وسيأخذونكم 
چا Ag‏ نريارة رس الشینرا: 

LEVEL 16: CA[TURED الههز‎ :١١ المرهطة‎ 

ap one 7‏ أعضاء es‏ أيضاً: A‏ لايوجد ثرا ل «آیرس». وسيشيرف ركس 


رورت وبعد أن تنتهي المقابلة سيحتجز فريقك 2 الزنزانة ل الطابق êv û a‏ 
تحدث مع فريقك ثم خذ قسطاً من الراحة. عندما یستیقظ «کلاود» سیکتشف أن زنزانته 
مفتوحة وعندما يخرج ویفحص الحارس اللقی أرضاً؛ عد بسرعة وأيقظ «تیفا» التي ستفحص 
معك ایضا ماحدت. وبعد ان تفحص الجندي ستحصل على الفتاح لتفتح لباقي الفریق. تقوم 
«تیفا» بانقاذ «أيرس» اما کلاود فیتوجه نحو اخر زنزانة لانقاذ «باریت» و «رید «XII‏ الذي یقرر 
البقاء لفترة بینما يذهب الباقون ald‏ «رید XII‏ وستجد الجثث ملقاة + کل مکان تذهب 
الیه. وستکتشف أن الحوض الذي كان يحوي «جینوفا» محطم ۱ 

ولایوجد ادنی آثر ما كان بداخله. تحدث مع «ريد «XII‏ 
وباقي الفریق وسينتهي الأمر بك الي الصعود إلى انطابق 
الثامن والستین واتبعوا خيط الدماء الذي یقودکم إلى الخرج 
من الجهة الیمنی: تابع طريقك مع خيط الدماء وأصعد 
السلالم التي تودي إلى الطابق التاسم والستین. ولاتفس أن 


با ستیسن 27 


الكاصل 


السموم POISON MATERIA‏ من الصندوق المجاور لنقطة الحفظ. 

ملاحظة : 2 الطابق التالي ستواجهون المخلوق «اتش أو HOSI2 0١7‏ وهو أول رئيس 
ستواجهونه 2 مركز الشينرا الرئيسي» وقبل أن تتجه بالمصعد إلى الطابق الثامن والستین 
امض بعض الوقت لتعبئة خزينتك الفارغة GLK aaa‏ و 
اتان 

يمكنك سرقة كاربون بانجل CARBON BANGLES‏ من المخلوقات التي تدعى «موث 
سلاشير MOTH SLASHER‏ وهناك آیضاً هارد إيدج HARD EDGE‏ أفضل سلاح ل 
«کلاود» 2 هذا الوقت ويمكنك سرقته من جنود Yo‏ ار دي ۲ „RD‏ 

فقيل أن نته. جه إلى الطابق التالي قم بتزويد فريقك بدروع جديدة اه Saal KRN‏ یتها cag‏ 
وأيضاً تأكد من انك زودت «کلاود» و «باریت» بخلیط بلورة العناصر والسموم الی دروعهم 
والتي ستساعدهم جداء وتذ کر حفظ مکانك .2 کارت الذاكرة. 

سیصل الفریق إلى الطابق 2 نفس الوقت الذي سيبدأ فیها «هوجو تجربته الجديدة. علقت 
«آیرس» .3 الأنبوب الزجاجي مع الخلوق الذي يشبه النمر والذي سبق أن شاهدوه 2 الانبوب 
الزجاجي سابقاً. وراحت تبكي طالبة المساعدة وعندها يقوم مرب قم Û EMÎ‏ 
الزجاجي بواسطة سلسلة من الرصاصات من مسدسه. وبعدها سيقفز المخلوق الذي يشبه 
النمر ویهاجم «المخلوق» ليسمح للفريق بالدخول إلى الأنبوب الزجاجي وإنقاذ «آيرس» لسوء 
الحظ aga:‏ «هوجو» باستدعاء «اتش او ۵۱۲ للتدخل وانقاذه من هذا الوقف. ویعرض ,رید 
«XIII‏ الخلوق الذي يشبه النمر مساعدة الفریق 2 هزيمة هذا الوحش ۰ ويقرر «کلاود» ان 
يأخذ احدهم «أيرس» إلى مکان أمن: وأفضل من يقوم بهده الهمة هي «تیفا» حيث ان «باریت» 
سيكون lus Aw‏ بهجومه طویل المدى ضد هذا الوحش. 

انض او ١١٥‏ 

يمتلك هذا الوحش بعض المساعدين المخلصين وهم 2 القدمة. وهذا يعني ان «إتش او ۵۱۲» 
يتواجد Leila‏ ب الخلف. وعلى الفريق التركيز بالهجوم عليه a‏ 
9351 « وأساس هجمات هذا الوحش هي السموم وهذا يعني ان 
تعويذة السموم لن تؤثر علیه. إذن على الفريق استخدام 
تعويذة النار والثلج. وأيضاً عليك مراقبة مقياس طاقة 
فريقك وعلاج كل من انخفض مقياس طاقته إلى أقل من 
۰ اهزم هذا الوحش وستنتهي رفاقه معه. تذكر ان هذا : 


قایئل فاننسی ۷ 
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روفوس و دارك نيشن 

رکز هجماتك علی حارس «روفوس؛ أولاً وادا كنت زودت «كلاود» بخليط بلورة الصاعقة 
- العناصر فلن تكون هجمات «دارك نيشن» موثرة a vices ê‏ تعويذة النار لتنهي «دارك 
نيشن» بسرعة وسيكون هذا قتالاً قصيراً. حيث لايمتلك «روفوس» أي تعويذات سحرية, فقط 
سيهاجمك ببندقيته الضعيفة وعندما يمتليء معيار ضربتك القاضية الخاصة أطلقها وعالج 
نفسك کلما اتخفض مقیاس الطاقة أقل من الاثة. وعندما تنخفض طاقة «وخوس» 
ب متعلقاً بقضیب الهیلوکبتر وینطلق بعيداً عندها سیحصل «کلاود» على درع واقي 
PROTECT VEST‏ وجارد سورس GUARD SOURCE‏ بعد نهاية aS yal!‏ سیفادر 
«كلاود» السطح ويتجه إلى الطابق التاسع والستين حيث تنتظره «تیفا». وعندما تنضم «تيفا» مع 
«كلاود» سيتوجهان إلى الممر لينضما إلى باقي الفريق. 

LEVEL 17: MOTOR CHASE 62 افطار‎ : 1Y ار حل‎ 

والآن جميع الفريق 2 الممر akan eS eee es‏ وجددا أنهم 
محاصرین من کل Age‏ وحاول الفریق ales!‏ طریق أخر و ۱ 
للفرار. وهنا تأتي «تيفا» راكضة عبر السلالم وتطلب من | 
الفریق اللحاق بها خلف البنی. وبعدها سیظهر «کلاود» وهو 
راکب على دراجة نارية وباقي الفریق على شاحنة آخری: 
ویخترق الفریق الزجاج نحو Gu e‏ الهرب ولکن هیهات 
فالأعداء استعدوا بدراجاتهم النارية أيضا. قبل أن نبد أ . 
4li „alûs‏ الق نظرة على فريقك.ولاتنس أن تزودهم N‏ ففي نهاية هذه E‏ 
سيلتقون برئيس جديد «موتور بول» وعندها لن تجد الفرصة لتزويد فريقك بالأدوات اللازمة. 
زود واحداً من أعضائك بخليط بلورة النار- العناصر 2 درعه. وأيضا روه عضو آخر 
بخليط بلورة العلاج الشاملة وأيضا زود عضواً ثالثاً بتعويذة الصاعقة والثلج والتي 
قوف عدا . وخلال الطاردة سیحاول اعدا ء مهاجمة الشاحنة التي dam‏ عضاء القريق: 
ومهمتك هنا هي حمايتهم بقدر الإمكان وإسقاط الأعداء من على دراجاتهم النارية. هناك 
توعان من دراجات الأعداء التاوية: فالدراجات برتقالية اللون من السهل القضاء عليهاء Lal‏ 
بالنسبة للدراجات الحمراء فهم أكثر صعوبة حيث یحاولون شفلك عنهم بواسطة الهجوم عليك 
KAY‏ من الشاحنة واعطاء الفرصة للباقین با بجوم على الشاحنة. اذن ام وان تبقي بقرب 
الشاحنة قدر المستطاع ولاتحاود مطاردة دراجات الاعداء. و النهاية سيقف الفريق عند نهاية 
الطريق لتبداً المواجهة الجديدة مع رئيس المرحلة «موتور بول». 
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۳٣۲‏ |۲۷ ۲۳۰ فاینل فانتسی۷ 
تلتقط الشراب المعالج POTION‏ قبل الصعود. و2 هذا الطابق واصل تتبعك لخيط الدماء 
إلى البوابة الرئيسية. هناك نقطة حفظ على پسارك. بعد أن تحفظ مکانك 2 کارت الذاكرة 
راصل حار يفاك و Janê‏ الدرجات إلى مکتب رئيس الشینرا. وهناك ستشاهد جثة الرئیس وسیف 
«سفيروث» مغروس 2 صدره. ولكن الفريق وجد «بالمر» معاون الرئيس وحاولوا معرفة ماحدث 
2 الليلة الاضية. لکن «بالمر» نجح 2 الفرار وعندها ستأتي هليوكبتر حاملة «روفوس» ابن 
الرئيس الیت. توجه نحو الباب 2 الجهة الشمالية وقابل رئيس الشينرا الجديد الذي ينتظر 
بالخارج. بعد الإستماع إلى خطط الشينرا الجدیدة. سيطلب «كلاود» من فريقه أن يفترقوا 
ويتركوه وحده مع «روفوس». آما باقي الفريق فقد توجه نحو الطابق الأسفل وقررت «تیفا» أن 
تنتظر «كلاود» إلى أن يعود. وهنا ستأتيك فرصة لتوزيع البلورات الخاصة ب«كلاود» و«تیفا». 
تأكد أن جميع أعطناء Ga Ali‏ يمتلكون Shah‏ واحدة على الأقل: ولو كانت بلورة الحناعقة لكان 
أفضل وأيضا زود «آيرس» بتعويذة العلاج. توجه نحو المصعد عند جنوب المبنی. وبمجرد 
دخولهم إلى المصعد سیهاجمون من قبل بعض الأعداء. 

dawî‏ ر د جنار 

للأسف أن الهجمات قصيرة المدى لاتجدي ولاتؤثر بے الأعداء. إذن «باريت» الوحيد الذي 
يمكنه ذلك باستخدام سلاحه الخاص, استخدم الضریات القاضية الخاصة وأقوى التعوین ات 
السحرية ضدهم. تعويذة الصاعقة أكثر فعالية ضدهم. حافظ على مقياس طاقتك فوق المائة 
واضرب الأعداء بالتعويذات السحرية بأقصى مايمكنك وبعد أن تقضي عليه انتقل إلى الرئيس 
الثاني. المشكلة الوحيدة أن الفريق استهلك معظم طاقته ضد الرئيس الأول. الهجمات قصيرة 
الدی لاتجدي ضد هذا الوحش أيضاًء لکن التعويذات السحرية وبالذات تعويذة الصاعقة 

سىتۇ پر غه (PE.‏ . لاتنس أن تعالج فريقك. عندما تنخفض طافتهم. وعندما تقضي على هذا 
kem‏ البغیض سیحصل الفریق على مثرل ارمليت .MYTHRIL ARMLET‏ سينتقل 
المشهد إلى حيث تركنا «كلاود» مع «روفوس» وإذا 
كانت طاقته منخفضة قم بعلاجه باستخدام الشرا 
المعالج وزود دروع «كلاود» بخليط بلورة الصاعقة - 
العناصر - ايضا تأكد من امتلاكه لبلورة العلاج 
RESTORE MATERIA‏ وأيضا بلورة النار ستكون 
فعالة ضد «دارك نيشن» وعندما تنتهي من التجهيزات 
اضفط START‏ لتبدأ المعركة. 
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فورت کوندور Fort Condor‏ 
الساقه اليس :ظويلة بين ميززيل ماين وخصبن مغر يدعى دروت كوندون وهم ے صراع 
دائم مع الشينرا وهم بحاجة إلى المساعة 2 تخطيط وتنظيم الجيش لن يسمح لك باخذ قسط 

من الراحة ادا لم توافق على مساعدتهم. 
اتبع الرجل إلى الأعلى وتسلق الحبل لتدخل الحصن. عندما تصل إلى الاعلى تحرك إلى 
الأمام وتسلق السلم الموجود 2 القطاع الرئيسي للحصن. 
تبت إلى الرجل ریو وراد اس ٨‏ الغیترا, 
عندما RA etek ÛD GA ke‏ چا مس نی LAVA‏ 
إتجه إلى اليمين وتسلق السلم للأسفل إلى غرفة النوم. استمتع 
بالنوم واحفظ اللعب قبل ان تعود إلى قلب الحصن. 
قد ترغب الان بشراء بعض التعويذات 2 المتجر الذي یعلو ‏ 
السلم الی الیمین. عندما تستعد, تسلق السلم الوجود الی یسار ۲ 
kr‏ 417 | 
سيشرح كيفية خوض اللعبة الاستراتيجية وماذا عليك أن تفعل لمساعدتهم. اللعبة تستلزم 
Meal 55‏ کد وم اعم تصن بت ترشد هولاء الجنود خلال 
المعركة. القوانين والمعلومات ب4 هذه اللعبة كالآتي: 
+ شروط الفوز: ~ 
تفوز 2 هذه اللعبة بالتخلص من الأعداء أو بالقضاء على قائدهم. عندما یصلون إلى 
السقف سیبد آون بالهجوم ولن یکون لديك خیار آخر غير محاولة القضاء علیهم. 
RETÊ‏ 
هناك أربعة فصائل من الاعداء 
« ويقان»: عدو طائر يتحرك بسرعة جيدة. 
« يست » بطيء الحركة لكن هجماته جيدة. 
«جاربيرين»: يهاجم بطريقة غير مباشرة. 
«كوماندر»: هدفك الأساسي لكن من الصعب القضاء عليه. 
+ جنود للإيجار 
الاختيار من بين ست وحدات متحركة وأربع وحدات تابتة. 
:د الو حدات المشهر که 
«فایتر»: جيدة للهجوم والدفاع. 
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کال فاننسی V‏ 
التي أسفل الدرجء ويوجد إيثر فيالخزانة التي 2 الدور الثاني. # البيت الثالث توجد آداتان. 
إذا أخذت الدرج الذي على اليمين يمكنك أن تلتقط غذاء البيئة GUAVED SOURCE‏ من 
الان الثی بجوار spall‏ 

یمکنك أن تلتقط PEACEMAKER‏ من الصندوق من آعلی الدرج الحلزوني له نهاية 
البنی. آخر آداة مخبأة 2 کالم موجودة 2 النزل الوجود 2 الجهة الأخرى من القرية. آدخل 
النزل وابحث ف الخزانة لتجد إيثرء بامکانك الآن بعد أن آتممت کل ماتریده ان تخرج من 
الدينة واتجه جنوب شرق عبر الجبال حتی تصل إلى مزرعة الشکویو. 

ملحوظة ı‏ ستواجه عدة آعد اء عندما تکون على الخريطة, یعضهم يحمل آدوات یمکنك أن 
تسرقها ٠‏ 

Mythril Mine ماین‎ Ja je 

عند دخولك الميزيل ماين اتبع الطريق الذي يقودك إلى 
اليمين واذهب باتجاه tel‏ الشاشة. 

يمكنك التقاط الایثر من على الدرج الصخري. 

تابع الصعود إلى الاعلی حيث ستجد التينت داخل 
صندوق. بعد ذلك عد إلى اسفل الدرج الصخري وتسلق 
SL aye a‏ نه ای سار QANÎ‏ اة 

بل lel‏ النبات المتسلق تقدم إلى الأمام واحصل على بلورة 
المدى الطويل Long-Rang Materia‏ بعد ذلك عد إلى المدخل الرئيسي. الان اذهب باتجاه 
الطريق إلى اليسار وتابع النزول إلى الأسفل واحصل على الغذاء العقلي ب2 أسفل اليمين. 

4 هذه النقطة تابح المشي الى اليسار حتى يصطدم فريقك مع الن ورودي. الن عضو جديد 
ك العضایه. الشخصان اللدان یقنان معها یخبران الفزیق يانهما leu‏ عن سفیروث وان 

یعتقدان انه يتجه نحو جونون. قبل أن یتبع الفریق رودي إلى النبات التسلق ابحث عن المر 

الفمالي له هذه النقطة. 2 هذه المنطقة الصفيرة ستحصل علی الیکسر وهای بوشن. 

ملا حظة : داخل الکهف سیواجه فريقك فصيلة من الاعداء تدعی مادوج. وهو عدو کبیر 
يهاجم باستخدام كرة حديدية متأرجحة على سلسلة. ضرباته ليست قوية لکن بامکانك ان 
تسرق منه جراند جلوف. وهو آفضل سلاح لتیفا 3 هذه الرحلة 2 اللعبة. 

قبل أن يلاحق الفریق سفيروث الى چونون ستتوقف ‏ منطقة تدعی فورت کوندور وتأخذ 
قسطاً من الراحة كما يمكنك حینها أن تتزود بالون وتجرب اللعبة «الاستراتیجیة». 
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ستجه. توق Webra‏ داخلهاء مجظهر يه کای عدو آخر لکن اسان موړا 


© عندما تتغلب علیها ستصل الى منطقة صفيرة بها نقطة حفظ عند الزاوية عندما تذهب 


لتفحص يوز ستبداً بمحادئتك. 

احذر يوي لصة ولایمکنك الوئوق بها. لاتستخدم نقطة الحفظ و لاترفع عينيك عنها Wy‏ 
مرت وسرفت معها yasa‏ لجیل). ويعدث هدا العا عند دخول لاتعه الاحتتارات. 

ولتجنب السرقة اتبع هذه المحادثة وستنضم يوك إلى الفريق وسيمكنك التحكم بها IS‏ 
فصيو ار ۱ 

یوق: (یامذبب الرأس! لنعد الکرة. مرة آخری!) 

الجواب: (لا آرغب 2 ذلك) 

تحدث الیها مرة آخری 

یوق: (لابد وأنك تخافني) 

| الل‎ E 

ستبدأ بالرحيل لكنهاتلتفت وتقول 

بوك (سارحل الان وأنا dole‏ 2 هد 

الجواب: ( انتظري) 

Ja) Bigs‏ ترغبون ‏ أن أنظم الیکم۱۹) 

الجواب: (هذا صحيح) 

يو2: (حسناً سأنضم الیکم!) 

الجواب: لنذهب 

Junon Harbour ga جونون هار‎ 

غرب منطقة الفابة ستجد جونون هاربر. قبل دخول جونون قم با جراء بعض التعدیلات على 
الفریق. آزل البلورات من الشخصیات الرافقة لکلاود. ادخل لائحة الاختیارات. واذهب إلى 
اختیار PHS‏ ضع یوز وبارت ضمن Gayê‏ و اعد إليهم البلورات. أعط کلاود بلورة الدی الطویل 
عند الانتهاء ا الجدید ادخل إلى جونون. 
سيدخل الفريق إلى قرية صغيرة قليلة المباني على شاطيء 
ممتد. تحرك إلى الأمام ثم اتجه إلى اليسار. واتبع الدرج إلى 
الأسفل حتى تصل إلى الماء. على الشاطىء هنالك فتاة صغيرة 
ی راد بالفريق ا من ا لعنها. دزن تصديق 
| قصتهم. By‏ هذه اللحظة یفاجاً الجميع بظهور مخلوق غريب 2 
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«اتاكر»: فريق متحرك سريع. 

« دیفیندر» : بطيء الحركة مع فوة احتمال مرتفعة. 

« شوتررز»: هجوم غير مباشر. 

« ريبيرن»: فوة الهجوم لديهم ضعيفة. 

« ورکرر 2 فوة الهجوم لديهم ضعيفة. 

danl ul | الو هدات‎ 2% 

« ستودرن»: : تقذف صخرة تحدث أضراراً لابأس بها. 

« کاتبلوت » “حتف صعوراً الی مسافات بعید ۵ کما آنها فوية J‏ 


yal yk‏ الال 
رأس المال ۱۵۰۰۰ جيل يمكنك مساعدتهم بالتبرع إذا كنت ترغب 2 ذلك. 
+ التحکم 


حدد مکان المؤشر واضفط © وضع الفریق. 

دما یکی الشريق موه اشفط د MG salt Gaul‏ 

بإمكانك فقط وضع الفريق خلف الخط الأحمر لتبدأ المعركة. لتوجه التعليمات للفريق 
Oi‏ 

خدع للفوز ۱ 

حرك المؤشر إلى جانب الخط الاحمر واضفط ©. بامكانك بعد ذلك اختيار جندي للمهمة. 
يمكنك فقط وضع الجنود واحداً تلو الآخر. ضع ثلاثة من «الأتاكرز» عبر الخط الأحمر. وضع 
زوجاً من «الفايترز» خلف «الأتاكر». وزيادة للأمان يمكنك وضع زوج من «الديفندر». الآن 
اضغط × وابدأ اللعبة. عند البداية اختر «الأتاكرز» واهجم بهم على الأعداء الذين زحفوا إلى 
الأعلی. حرك الفايترز خلفهم واترك الدیفیندر 4 أماكن مغلفة. حافظ على مهاجمة الاعداد 
الذين ظهروا على الشاشة وتأكد أن جمیم النافن إلى الحصن قد تمت تفطیتها. 

ب النهاية ستصل إلى مرحلة لن يستطيع فيها المد اء الاقتراب منك بعد هذا لایتبقی إلا أن 
jsut‏ آو اسر آک باعدام gigas‏ 

عندما تنجح 2 هزيمة القائد أو ایقاف الهجوم ستحصل على ماجيك کومپ. 

بعد الانتصار يمكنك استرداد معظم (الجیل) الدي دفعته للمساعد ة. 

وستمود فیما بعد لتفوز بجائزة افضل. يمكنك الان الخروج من الفورت کوندور. قبل أن تتجه 
الى جونون خد وقتك 2 استکشاف النطقة؛ هنالف ثلاث غابات متقاربة شمال فورت کوندور. 
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FINAL FANTASY 7 

ويوك. وتأكد من وضع بلورة الاستدعاء لكل من الشکوبومج وشيفا. واحصل على البلورة 
الشامته ه المكان السایق؛ ۱ 

ملاحظة : ستواجه الان بعض المعارك العشوائية. آبق عينيك مفتوحتین لجنود الشینرا 
فبامکانك ان تسرق منهم درع یدعی شیرنابینا. 

عندما تدخل من الباب 2 آسفل السفينة ستجد نفسك داخل غرفة الحرکات اصعد السلم 
إلى الیسار وامش على النصة باتجاه الصندوق. ستجد الویند سلاش. تقدم إلى الامام 
وسیظهر لك سقیروث. 2 النهاية سینسحب لکنه سيترك مفاجاة صفيرة للفریق. 

بعد AS xall‏ سیشرح کلاود عن سقيروث وبحثه عن جزيرة برومیسید. ستأتي رسالة تبلغ 
الفریق ان السفينة ستصل الى کوستا ديل سول قرییا. 

قبل أن تذهب لتجد مکاناً مناسباً للاختباء احصل على بلورة «عفریت» الذي ترکته 

e‏ رجلا ۷۳ آن ببیع Hewr‏ ۰ جیل. بعد ذلك انزل من 
الدرج إلى القبو وافحص المنطقة. التقط مقوي المحرك وغذاء القوة من الأرض والتقط 
خاتم النار من داخل الصندوق. بعد ذلك إخرج من المنزل واستكشف المدينة اذهب الى 
المقهى عند الزاوية وتحدث إلى الجميع. بامكانك شراء الأسلحة من الرجل عند الزاوية. عند 
نهاية الطريق الرئيسي ستجد متجرين لبيع الأدوات والبلورات تأكد من زيارتك لمتجر الأدوات. 


المعلومات المهمة. 
على الفريق الآن التوجه إلى الغرب إلى مونت كورل. قبل مغادرة كوستاديل سول ريبما ترغب 
2 قضاء abs‏ داخل الدينة مقابل 


۰ جيل. عندما تفادر ادخل من الطریق تحت الجسر 
الر نیس: جنوفا سرت 

ق .3 الحقيقة هذا الوحش آقوی منك بکثیر وهذا بفضل هجمتیه 
Û‏ العنیفتین. الأولی توقف الهجوم. و هویمنع اللاعب من المشاركة 2 
المعركة. هجمته الثانية هي ديل اللیزر التي تضرب مرتین © آن 
+ نقطة واستخدم أفضل ضرباتك 


39 Quill un 


واحد. أبق معدل الطاقة فوق 


الهدايا كالتالي: 
- 50 نقطة سيلفر جلاسيس 
٠١ -‏ بلورة زيادة القوة 

١ نقطة سيف فورس ستيل‎ - ٠ 

رة A anika‏ المسكرية سهلة جد 

أفضل هذه الهدايا الثلاثة هى بلورة زيادة القوة لذلك حافظ على نقاطك أن تكون تحت 
الو مر هة حا Wahine.‏ ی الا نقطة مت تأدی انح رکه ا 2 

بعد التحية العسكرية سيتجه كلاود إلى السفينة باقي الفريق يكون قد صعد إلى السفینة. 

الرئيس: بو نو ميسويل 

استخدم ضرباتك الانتقامية الساحقة والتعويذات مثل السم والصاعقة ضد هذا الوحش. 

اذا كنت قد زودت كلاود ببلورة المدى الطويل فبإمكانه استخدام الضربات العادية وبإمكانه 
آیضا أن يطغى علي العدو. حافظ على مستوى طاقتك فوق ٠٠١‏ نقطة وركز على استخدام 
ال هذا الوحش يمتلك اوت Nae‏ الأول هو استخدام فقاعات الماء. هذا الهجوم 

يضع الفريق داخل فقاعة تمنعهم من الاشتراك ب المعركة. لإزالة الفقاعة استخدم أي هجوم 

سحري على الفقاعة. الهجوم الاخر يدعى الموجة الضخمة وهي أشد خطورة 2 فقاعات الماء 
فمعدل سحب الطاقة بهذا الهجوم یصل الی۱۰۰ نقطة. غالباً مایستخدم بوتو میسویل هذا 
الهجوم قبل أن يقضي عليه فحافظ على مستوی طاقتك dedi xa‏ عندما تتفلب على الوحش 
ستحصل علی سوار القوة. 

Costa Del Sol سول‎ daa کو ستا‎ 

ستجد نفسك داخل سفينة. ابحث 2 المكان وتحدث إلى الجميع. ابحث عن المنطقة التي 
ستجد فيها الايثر داخل صندوق. كما ستجد البلورة الشاملة إلى جانبك لکن يويك تقف + 
طريقك 2 هذه اللحظة. 

إصعد مع الدرج لتتحدث الى جميع من على ظهر السفينة. 

أحد البحارة سيزودك ببعض المؤن التي تحتاجها؛ وتأكد بعد ذلك من خلال حديثك إلى 
بارت الذي ستجده واقفاً عند مقدمة السفينة. بعد ذلك عد إلى الأسفل وتحدث الى إيرس 
والتي تأمل بألا يقوم بارت gh‏ حماقات. الآن عد إلى مقدمة السفينة وتحقق من بارت. لقد تمت 
مشاهدة بعض الشخضیات الشبوهة على السفينة. من الواضح أن سفیروت على منن الستفینه 
ویعتقد الفریق أن بامکانهم الامساك به أو الاتصال معه. 


8 یفاص یں 


لکن TEKKEN 3 Y‏ 
الحرکات الأساسية 

سه << 

>= مس 


تقدم سريع للامام: 
رجوع للخلف سريع: 
قذف الخصم: © + ۸. X‏ + اا 

4 «N او‎ 1 «N مراوغة:‎ 

لكمة سفلنة: مخ + تن 

+ رافق‎ A aa لکمة‎ 

Xu eal. al, 

وكلة suala‏ اده 

ae رک‎ ٢ عة‎ mete 

٢‏ مه ار و ري 

المفاتيح: 

لكمة پسری: ا8ا 

لکمة یمنی: A‏ 

ركلة يسرى: X‏ 

© یمنی:‎ As) 

أثناء الأنحناء: WC‏ 

فى الانحناء: FC‏ 

SS مراوغة:‎ 

WS الوقوف:‎ Lil 

توقف للحظة: N‏ 

ملاحظة : «جميع الحركات تستخدم عندما يكون اللاعب يئ الجانب الأیمن من الشاشة». 
هوارائج: 

ركلة خلفية للرأس: Bã‏ + × 

ضربة كعب للرأس: © + A‏ 

کسر العنق: "> سه بدي 

العرقلة: NY‏ هبر 

xe القدم الرأس: ) په‎ Guls 
M+ × آو‎ © + A (من اليسار) خمس ركلات:‎ 


فاینل فاننسی ۷ 


مه 


الساحقة الانتقامية. وأفضل تعويذة يمكن استخدامها هي النار والثلج والأرض. لاتستخدم 
التسمم لانه لن بفید. غد الى الهجمات العادية إذا نفدت منك طاقة السحر. عندما تنتصر 
مل کا dua‏ سملل عل رواد karî‏ 

Mount Corel مونت کورل‎ 

امكل الکیت | dd meme Dr Melon‏ نون انق Adet‏ اخ cop‏ اناد 
ستقابله وسيخبرك بأن سفیروث ليس بعيداً عن هذه المنطقة؛ تابح طريقك إلى الأعلى حتى 
تکتشف مولد ات ماكر للطاقة aê madi‏ داخل الجبل. اذهب عبر المر الطويل:إلى الولد ثم اعبر 
الجسر الوجود 2 الشمال. بینما تتجول 2 النطقة ستواجهك بعض العارك العشوائية. وسرفة 
هولاء الأعداء قد تکون فكرة جيدة. اعبر الجسر التالي إلى سكة الحدید الهجورة. احفظ 
اللعب قبل أن تتابع إلى اليمين حاذراوآنت تعبر السار ستسقط من خلاله ثلاث مرات. عند 
السقوط يمكنك انقاذ نفسك وذلك بالضفط Lines‏ ويساراً والاستمرار 2 ضفظ ©. 

عندما تسقط ستجد هنالك مش الأشياء لتلقطها. اذا ضفطت إلى الیسار عند سقوصك 
ستحصل على ويزرد ستف. واذا ضفطت يمينا آثناء السقوط ستحصل على قلادة النجمة. 
تفحص السار بالأعلی وستحصل على سلاح المدفع الرشاش من داخل الصندوق عند 
النهاية. ثم اتبع السار السفلي إلى اليمين. وعند عبور السار تفحص السار العلوي مرة آخری 
لتحصل على تیرسوایتر وبلورة التحول. الآن استمر 2 عبور السار العلوي الى الیمین 
لتشغيل مفتاح الجسر. ادخل الكوخ الصغير وشغل المفتاح سيستمع الفريق الى صوت «زقزقة» 
وینخفض الجسر. تسلق الحائط الواجة للکوخ وسیجد الفریق a Like‏ آعلی الحائط. اذا قرر 
الفریق أن يأخذ الکنز فسید خل  3S yan‏ مع طاثر كبير. وهي معركة سهلة تحصل بعدها على 
۰ فینکس داون. عندما تعود إلى السار تابح طريقك إلى اعلی الجسر بامکانك الان عبور 
الجسر النخفض وبإمكانك متابعة الطریق إلى نورث کورل عندما تقترب من الزاوية تحت 
الکوخ الصفیر انحني پاتجاه يدك الیسری حیث ستجد مساراً صفیراً ارکض مع هذا السار 
لتصل إلى الکهف. داخل الکهف ستجد غذاء القوة والغذاء ۱ 
العقلي وتینت. اخرج من الکهف واتبع السار إلى الیمین 
حتی تصل إلى نورت کورل. هي قرية صفيرة مسقط رأس 
بارت الذي لایلقی أي ترحیب من آهلها تجول وتحدث إلى 
الجمیع. بعد ذلك اخرج من القرية واحفظ اللعب واتبع 
الطریق على خريطة العالم إلى الیسار والذي سيقودك روبوي 
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لكمة مع كوع: Bi + A‏ الا 

سقوط بالركبة: الا + © 

© + X + 55 جانبية طائرة:‎ as, 

A (WS) الا ساعد‎ 

A+ 58 دای ید:‎ Lc 

لكمة قاطعة: استمرارية me! OY‏ 
ضربة كوع: ۸ + A‏ 

رفعة: سهم للیمین. <7 + 98 + ه 

لکمة مزودجة: N‏ 98 + ۵ 

لکمة مزدوجة هجومیة: LIN oS‏ $ مل + + A‏ 
ضربة كوع سفلية: A + 8 + J‏ 

ضربة کوع سفلية بقفرة: 1 A+‏ +6 
لكمة A + PC)‏ 

Bi.A لكمتان:‎ 

ثلاث لكمات: 2ا؛ هھ Bi‏ 

رکلة آمامید: سه هه بي 

اللكمة الأخيرة: ““ + 98 + ه 

ركلات سفلية: f‏ + + ©. ©. 0.0.0 اوه 
ضربات متتالية : 

cla‏ ماق 

8 هده ۵ د ®. ۵ ۵ ۰ 8 Xgl‏ 
8 هل 6 ۰۵ 0. 1 لل او X‏ 
مهه قل ۰8 ۰2 ٠" .@.X‏ . 8 + 4۵ 
جن جاك: 

: ف‎ Aas | 

القذفة التوحشة: × M+‏ 

قذفة الغوریلا: © + & 

عر ge‏ 4 رد 


6 صاصل تكن ۲ 


Aol. Al 2al VN > ماجتون الجارحة:‎ 

القبضة القوية AZ‏ + هار هر A.M‏ 

Xu زو‎ NUE 

الركلة الهازئة: ۲ + © 

السلاح yt‏ ۵ الا ا ه 

الركلات الروسية استسرارية ا بد هن عن ها > 6 

الضربة الخطافية: ١‏ + + © 

الرأس الجانید: ۳ + 6 +1 

© + X + J الجلوس:‎ 

بعد الجلوس: × + © 

A BLA JB لكمات الجلوس:‎ 

© + X .@+ X ,© + X الشبله:‎ 

Ancî gees‏ > پل يم Ae‏ پر 1 كزرما کسه مرات که 
اضغط 8 

لاي ولونج: 

الركلة الطيرانية: × + Bi‏ 

کسر العنق: 9+ ۵ 

العرقلة: ">> “> + ها + A‏ 

ضربة الکوع: ۲ + 8 + A‏ 

الحرکات الخاصه : 

@+X+ J لعبة الموت:‎ 

المزلقة: + + 8 + & 

الدوران للخلف: > + 2 + & 

حالة التمايل: ““ +× + © 

ضرية الراب ua‏ هج ه 

رکلتان قاطعتان: ابو ه 

اللكمات الهجومية: هه لال 8 BLA‏ ۵. ۶.۵ او © 

الضربات الهجومية: استمرارية > + ۵, ۰8.۵ × ار © 


2 A | لشین:‎ ۷ ! 


(اذا كان الوجه على اليمين فهذا أسلوب 


لکن TEKKEN 3 Y‏ 
القاطع الزدوج: (WC)‏ ۰9 × 
القاطع الدموي: ۲ X.e+‏ 


ركلة مزدوجة: × + © رکلتان: ×. © ۱ 

× ۰9 (WC) فورست 29% ركلة آمامية مع قاطعة:‎ x 

القذف: تکمة سقلية مع قاطفة: استمرارید WÊ‏ او ۷ X Ae‏ 
نار التنین: OS Mikey EDS yet Xal‏ 


قفزة الضفدع: A‏ + © 

من اليسار US)‏ الرأس: Bã‏ + × اوه + © 

من اليمين الضربة المهلكة: ه. ©. او Bi + X‏ 

الششوط بالراس: استمراريةت © ها + شه كار AMA‏ 
الركبة الیسری: س>. > +× به 


قفزة مع AS)‏ ( آي قفزة) + ×. © 
قاطعة سريعة: ,X‏ © 

ضربات جانبية مع قاطعة: (WC)‏ ×. © 
التنين الزدوج: 26:15 © 

1 ام ا‎ dasê 


الصعود للسقوط: استمرارية “> + هه + × ۱ ۱ آ " الشركة الخاصة: ظهاب ةة 
الحرکات الخاصة : بعد الحركة الخاصة: JB‏ × 

لکمتان: 8 A‏ ضربات متتالية: 

الرشاش SY‏ كه +8 جه الا ))7 ,)7 © 
المحارب: A.A‏ 


يه ه. X Xa‏ استمرارية $ .e.X.X+‏ © 
ځا ۳ 

ضربة التنين: “> + iz BLA‏ اها کل هش هک استمرارية e.e.e.x.x+ f‏ 
BAe ass‏ ده پر جوليا ı qû lû‏ 

ثلاث ركلات: × ۰2۶ × القذف: 

رکلات شاولین: ©. ×. © 


الوحش: استمرارية >“ + 4 . A.A‏ 


کسر العنق: 8 + X‏ 
ركلتان: 6. x+ î‏ رمية إلى الخلف: A‏ + © 
مرفق التنین: © + A‏ رمية i Wa ain‏ 
ذيل التنين: ا + © ثلاثية التحطيم: $ په A>,‏ 
مرفق مع رکلة: لا + مره من اليسار: © A+‏ او 8 + × 


K+ N وسط:‎ AS, 
© + ۶ + 1۹ التمدد على الأارض:‎ 
i 0 . .۸ + << ثلاث ضربات:‎ 


من الیمین: © A+‏ او 8 + × 
من الخلف: © + A‏ او Bi‏ + × 


تفادي الضربات السفلیة: 8 X+m+‏ واه 
عاصفة التنین: > + اء Cı lS po)! mA‏ الخاصه : 


TEKKEN 3‏ 
۸ ۸ ۰ . ل ؛ 8 7.0 
ايدي جوردو: 
القدف: 
4943 ريو: × M+‏ 
ريو الخاصة: A‏ + © 
من اليسار: © + A‏ او i + X‏ 
من اليمين: © + ۸ او X‏ + الا 
ag EE‏ ځحپه به بو 
البوس ۲-۱: 8 + A‏ 
ركلة: لأ + e‏ 
ركلة مع وقفة اليد: لأ + ه ج بو 
ركلة عرفلة: × + © 
ركلة عرقلة مع قوة اليد: ×. © استمرارية < 
ركلة عرقلة مع ركلات سفلية: ×. ©. ©. © 
ركلة dg ya‏ استمرارية > Xt‏ @ 
Als 5‏ ورجوع: ©. × 
سامبا: << + © 
US‏ مقلوبة: “> + ق. استمرارية T>‏ 
سامبا مع AS)‏ عرقلة: > + ۵, ×. © 
رکلات ملد M‏ وين e‏ 
رياف Oe Xe Mee‏ 
ضرية قاطي KIN‏ هه 
ضرية قاطية رآامية ذا يعن ين به 
قطم الرجل مم ضربة ساخنة: ۷ + , آ(, >( 
ركلة بقفزة: 1 او مر + © 
لسعة القدم: >" + © 
الركلة الناسفة: >" + ©, XX‏ 
الهجوم المباغت: << + ۵, ®. X‏ + © 


55 u سه‎ 


TEKKEN 3 


استمرارية > +®. © 


هسک اه xX‏ 


A+ ۸ الشط القاطع:‎ 
© (WS) الدائرة:‎ as, 

X (WS) الوجه:‎ als ; 

الأرجل اللتهبة: ها +× + © 

الحركة الخاصة: 8 + A‏ + 1 + © 
مطرقة الرأس: Bi LA + 18 (WS)‏ + ه 
أثثاء الانحناء : 
التدحرج: ا +8 + ۵ 
ضرية رأس: 8 + ۵ 
عند الاستراحك : 
ركبة: © 


emis 6‏ سنيسن 


TEKKEN 3‏ 
جين كازاما: 
القدفات: 
ركلتان على الوجه: 8 + × 
كسر الكتف: A‏ + © 
(من اليسار): A‏ + © أو 8 + X‏ 
(من اليمين): A‏ + © أو Bi‏ + × 
(من الخلف) كسر الكتف بعنف: A‏ + © أو #ا + X‏ 
الرأس الصخري: “> . استمرارية سه + ها + A‏ 
مسكة مضادة: + X + Bi‏ أو A‏ + © 
بطح الخصم: WY‏ دى + 8ه 
لكمات أرضية: LA BLA BLA‏ & ( بعد بطح الخصم) 
عرقلة: سهم تحت. للا استمرارية > + ها ديه 
کسر الذراع: A‏ + 8 (بعد بطح الخصم) 
الحرکات الخاصة : 
لکمتان: A.B‏ 
CE‏ مه سه کت + بر 
اللكمة الصاعقة: #اء AA‏ 
لكمات الإنتقام: ABM‏ 
لکمة ^ aa‏ استمراررة 45> + هر 
لكمات ساحقة: ,٣‏ استمرارية ۳ + A) BELA‏ أو استمرارية 4 (at‏ 
اللکمة سا ني çak‏ ما +۵ 
ضربة التنين: N.S‏ ).2 + و 
لكمتان سفليتان: A (WS)‏ 
لكمة رافعة: A (WS)‏ 
ركلة قوية: ">> + × 
ركلة الفا Xa n,‏ 
ركبة: “> + © 


59 ستیتین‎ 7 ones 


تكن ۲ 


E)‏ انكاصل 


الحركات الجانبية: استخدام الحركات مباشرة حينما تتخذ الاسلوب الجانبي 
خطوة جانبية لأعلى: 88 + ه 

خطوة جانبية لاسفل: ل +# + ه 

قفزة مع رفسة: X + t‏ 

شرم سه EE‏ ۲۳۰ 

رفسة طائرة خلفية: X+X+ û‏ 

رفسة ريو الطائرة: KX + t‏ استمرارية X + J‏ + 6 
الركلة الساخنة: × 

ركلة ساخنة مع وقوف اليد: ۰26 استمرارية m>‏ 

ركله: © 

ركله مع وقوف اليد: ۰9 استمرارية m>‏ 

ركلتان مع تراجع: ©. × استمراريه > 

X iN .@ ركلتان:‎ 

ركلة البوم: ۰9 ×. © 

صفعة دائریة: ۰8 A‏ 

صفعة مع ركلة: ا8ء Xua‏ 

صفعتان مع ركلة قوية: #ا + ۵. × 

© + × العجلة:‎ as, 

ak,‏ صاعقة: 26 + ۰۵ استمرارية آ 

@+X+ \.@+X+ M © + +ع‎ © +X متقلبة:‎ as, 
× ۰6 سولی:‎ 

EWA 

الضربات المتتالية: 

© .9 .® ,X .® .۸ .® .X 0 

6.۰0 ,X © ,.X .® , A ۵ 

XX ۰0۵ ۵ .® .X © 

© ,.X © ,X © .X © .X © 0۵ ۸۵ 0۵ ه7 له ؛‎ 
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لكمات سريعة 
أربعة ضرب 
أربعة ضربات 
لكمتان مع ا 
ركلة مزدوجة 
هجوم شامل 
التنين ALÎ‏ 
التنين ALÎ‏ 
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BS, yond‏ ال 
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رکلتان سفلیتان: استمرارية ۲ + استمرارية | + © 
رکلتان: ×. © 

رکلات متتالیة: ځا سک KX‏ 0 
At Sil il A CO‏ 
ركاذت متتالية مع ركلة سفلیة: کا Xt‏ > > 

AMX 4 aay pil yas 

الإنفجار السريع: كه + × 8 ه. استمرارية “> +88 + ه 
ضربات متتالية: 

® خر‎ BAX XA A 8 

2 .9 ھ‎ ۰8 ۰2 ۰2۸ ABA 

8 هش ؛ ۰8 ۸۵ ®. .@.A.0@.%‏ 2 

لینج شايو: 

القدفات: 

لكمات احترافية: Bi‏ + × 

قلبة الظهر: ۸ + © 

(من اليسار) قذفة بعيدة: A‏ + © أو X + Bi‏ 
(من اليمين) قلبة: A‏ + © أو Bi‏ + × 

(من الخلف) عرقلة: A‏ + © أو Bi‏ + × 

قلبة الخادع: Î‏ په << + ده 

الانقضاض على ضربات الخصه: >" + Bi‏ + © 
الانقضاض على ob xê‏ الخصم: J‏ + أو N‏ + ها © 
الحرکات الأساسية : 

A.B لكمتان:‎ 

لكمة مع لكمة سفلية: A+ LÊ BE‏ 
لكمة علوية ووسطی: له ؛ Bi‏ 

لكمتان: LA‏ گا + 9 

ضربة ضعيفة مع الإنقضاضة: 7 + 8 
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